
Тема2 «Этапы работы над веб-квестом» 

Чтобы четко представлять себе, как работать над веб-квестом, сначала 
попытаемся дать ответ на вопрс: «Зачем нужно использовать web-квесты?» 

Проведение проектной работы с помощью сетевых ресурсов имеет ряд 
определенных преимуществ, а для учителей, которые впервые используют 
Интернет на уроке, технология web-квестов - относительно легкий способ 
научиться пользоваться Всемирной паутиной в образовательных целях. 
Перечислю ее главные достоинства: 

 web-квесты дают учителю ясный образец того, как проводить 
проектную работу; 
 модель работы с web-квестами используют огромное число 
учителей в самых разных странах, поэтому в Сети можно найти много 
интересных разработок. Начать можно с выбора готового продукта и 
использовать его без изменений (или, может быть, слегка изменив); 
 в Интернете имеются шаблоны, которые могут быть весьма 
полезны учителям, желающим создавать свои собственные web-
квесты, различные задания, которые подходят к предложенной 
технологии, массу методических советов для учителей о том, как и где 
найти полезные сайты при создании web-квеста, а также список 
поисковых систем и инструкции по их использованию; 
 учитель предоставляет список сайтов, который ученики 
используют при выполнении проекта. В итоге на поиск необходимой 
информации они тратят меньше времени, чем на выполнение задания; 
 и наконец, возможно, одна из самых главных причин, почему 
следует использовать технологию web-квестов при обучении 
иностранным языкам, - это то, что многие Ваши ученики будут с 
удовольствием работать по этой технологии для повышения уровня 
владения языком. 

Трудности и проблемы. В реальности, конечно же, картина не столь 
радужная, и существует немало трудностей: 

 для выполнения проекта ученики должны иметь доступ в Сеть; 
 технология web-квестов требует от детей и взрослых определенного 

уровня компьютерной грамотности; медленный Интернет может 
ограничивать тип загружаемых ресурсов (например, видеоматериалов); 

 



 много web-квестов, которые можно найти в Интернете, созданы за 
рубежом, поэтому их необходимо адаптировать к конкретным 
условиям обучения. 
 

Лично я не вижу особых причин, почему технология web-квестов должна 
заменить традиционную проектную деятельность. Однако учителям, 
желающим использовать ресурсы Интернета для обучения иностранным 
языкам, она предоставляет очень полезный инструмент, который поможет не 
попасться в расставленные там ловушки. 

Этапы работы над веб-квестом 

Выделяют следующие этапы работы над веб-квестом: 

1.     На первом этапе учитель проводит подготовительную работу, знакомит 
с темой, формулирует проблему. Темы подбираются так, чтобы при работе 
над ними школьник углубил свои знания по изучаемому предмету или 
приобрел новые знания. Темы должны быть интересны и полезны для 
учащихся, чтобы ученик мог выбрать себе дело по душе и работать, сознавая 
необходимость решения поставленной проблемы. Одну и ту же тему могут 
выбрать несколько учеников, тем интереснее будет обсуждение результатов, 
поскольку работы могут освещать тему с разных точек зрения. Учащиеся 
знакомятся с основными понятиями по выбранной теме, материалами 
аналогичных проектов. Распределяются роли в команде: по 1- 4 человека на 1 
роль. Все члены команды должны помогать друг другу и учить работе с 
компьютерными программами. 

2.   На этапе выполнения задания формируются исследовательские навыки 
учащихся. При поиске ответов на поставленные вопросы среди большого 
количества научной информации развиваются критическое мышление, 
умение сравнивать и анализировать, классифицировать объекты и явления, 
мыслить абстрактно. Ученики приобретают навыки трансформировать 
полученную информацию для решения поставленных проблем. Накопленный 
опыт последовательных действий под руководством учителя поможет 
каждому в организации своей дальнейшей индивидуальной 
исследовательской деятельности в мировом информационном пространстве. 

3.  На этапе оформления результатов деятельности происходит осмысление 
произведённого исследования. Работа предусматривает отбор самой 
значимой информации и представление её в виде web – сайта, html – 



странички, слайд-шоу, буклета, анимации, постера или фоторепортажа. На 
этом этапе очень важна роль учителя как консультанта. 

4. Обсуждение результатов работы над веб-квестами можно провести в виде 
конференции, чтобы учащиеся имели возможность показать свой труд, 
осознав значимость проделанной работы. Команда выдвигает человека, 
который будет защищать проект. Преподаватель может порекомендовать 
выступить ученику, чей вклад в работу минимален в силу каких-то причин 
(это может быть отсутствие дома компьютера или выхода в Интернет, 
неуверенная работа в HTML - или графических редакторах, слабое 
логическое и аналитическое мышление). Такой ученик, осознавая 
ответственность перед всей командой, приложит все усилия, чтобы изучить 
материал, разобраться в проблеме, достойно представить проект, и, тем 
самым, получит хоть малое, но приращение своих профессиональных 
компетенций. На этом этапе закладываются такие черты личности как, 
ответственность за выполненную работу, самокритичность, 
взаимоподдержка и умение выступать перед аудиторией. В завершении 
работы над проектом, после подведения итогов, важно использовать 
материальное и моральное стимулирование высоких результатов. 

Работа с веб-квестами может быть предложена и как домашнее задание 
для учащихся, интересующихся предметом, её можно провести в классе при 
наличии сдвоенных уроков. Хороший результат дает данный вид 
деятельности при подготовке к олимпиадам, так как расширяет кругозор и  
эрудицию. Реальное размещение веб-квестов в сети в виде web–сайтов, 
созданных самими детьми, позволяет значительно повысить мотивацию 
учащихся на достижение наилучших учебных результатов. В завершении 
работы над проектом, после подведения итогов, важно использовать 
материальное и моральное стимулирование высоких результатов. 

Структура веб-квеста. Веб-квесты используются достаточно давно и 
приобрели четкую структуру. Однако, она не является чем-то застывшим и 
используется только как основа, которую при необходимости можно 
изменить. Вы можете конструировать квест в соответствии с уровнем и 
потребностями своих учеников. Обычно квест делится на четыре основных 
раздела: Введение, Задания, Выполнение, Оценивание.  

Первая стадия – Введение . На этом этапе проводится подготовительная 
работа, происходит знакомство с темой, ставится проблема.  



Раздел Задание четко и точно объясняет, что учащиеся должны сделать в 
процессе работы над квестом. Задание должно давать мотивацию, быть 
интересным для учащихся и быть привязанным к конкретной жизненной 
ситуации. Учащиеся при этом часто вовлекаются в ролевую игру по 
заданному сценарию.  

Далее следует стадия Выполнение . Учащиеся выполняют ряд заданий и 
проводят исследовательскую работу, используя заранее определенные веб-
ресурсы. Стадия выполнения предполагает создание одного или нескольких 
готовых продуктов, которые учащиеся затем представляют в конце работы.  

Стадия Оценивание предполагает самооценку готового продукта, сравнение 
его с продуктами других групп. Учащиеся не только представляют свою 
работу, но и делают выводы, чему они научились, чего достигли. При 
групповой работе они оценивают также свое участие в проекте и свой 
личный прогресс. Учитель также оценивает работу, анализирует ошибки, 
дает советы для будущей работы.  

Конечно, такая структура может изменяться, усложняться, разделы 
могут иметь другие названия и делиться на подразделы, но приведенные 
выше этапы должны сохраняться.  

Составление веб-квестов. Составление веб-квеста не требует обширных 
технических знаний. Можно определить следующие группы умений, 
необходимых для производства квеста:  

 Исследовательские умения  
 Необходимо уметь вести поиск в Интернете, быстро и точно 

подбирать ресурсы. Важно иметь навык работы в различных 
поисковых системах, уметь точно сформулировать вопрос.  

 Аналитические умения  
 Также очень важно критически оценить найденные ресурсы. 

Прежде чем дать задания ученикам, необходимо посетить 
предлагаемые сайты и убедиться, что они подходят для 
выполнения заданий, соответствуют уровню учеников.  

 Знание текстового редактора  
 Чтобы объединить текст, картинки и веб-ссылки в законченный 

документ, необходимо уметь работать с текстовыми 
процессорами. Этому можно научиться приблизительно за 10-15 
минут.  



 Перед тем как засесть за составление веб-квеста, всегда стоит 
поискать в Интернете – возможно, кто-то уже создал нечто 
подобное, что может вам пригодиться, и вам не стоит тратить 
время и силы и заново изобретать колесо.  

Сильным учащимся, имеющим опыт работы в Интернете, можно предложить 
составить свой квест по интересующей их тематике. Предварительно их 
следует познакомить со структурой квеста, при необходимости снабдить 
списком полезных сайтов. Сознание того, что твоя работа может быть 
использована как задание для других учащихся, может быть очень сильной 
мотивацией. 

Итак, чтобы более детально познакомиться с алгоритмом создания веб-квеста 
идем по ссылке: http://masterclasstopic2.jimdo.com/ 

Практическое задание по ТЕМЕ 2 Вы можете найти на Teacher Page- внизу 
страницы( красный шрифт). 

 

 

 

 

  

 


